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Пояснительная записка 

Данная программа разработана с учетом основных законодательных и нормативных актов 

Российской Федерации:  

1. Федеральный закон  «Об образовании в Российской Федерации»№273 – ФЗ от 29.12.2012 

г. 

2. Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением 

Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р). 

3. Общих требований к определению нормативных затрат на оказание государственных 

(муниципальных) услуг в сфере образования, науки и молодежной политики, 

применяемых при расчете объема субсидии на финансовое обеспечение выполнения 

государственного (муниципального) задания на оказание государственных 

(муниципальных) услуг (выполнения работ) государственным (муниципальным) 

учреждением (утверждены приказом Министерства образования и науки РФ от 22.092015 

№ 1040 

4. Методические рекомендации по проектированию дополнительных обще-развивающих 

программ (включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента 

государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства 

образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242). 

5. О внеурочной деятельности и реализации дополнительных общеобразовательных 

программ (Приложение к письму Департамента государственной    /1/    политики в сфере 

воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 14.12.2015 № 09-

3564). 

6. Примерные требования к программам дополнительного образования детей (Приложение к 

письму Департамента молодежной политики, воспитания и социальной поддержки детей 

Министерства образования и науки РФ от 11.12. 2006 №06-1844). 

7. Об учете результатов внеучебных достижений обучающихся (Приказ Министерства 

образования Московской области от 27.11.2009 № 2499). 

8. Распоряжением правительства РФ от 04.09.2014г.№1726-р «Об утверждении концепции 

развития дополнительного образования детей» 

9. Распоряжением Правительства РФ 24.04.2015 г. №729-р «об утверждении плана 

мероприятий на 2015 – 2020 годы по реализации концепции развития дополнительного 

образования детей, утверждённый Распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014г. 

№1726-р. 

10. Приказом Министерства образования и науки РФ №1008 от 29.08.2013г. «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам» 

11. Санитарного – эпидемиологические правилами и нормативами СанПиНа 2.4.4.317214, 

утверждёнными Главным государственным санитарным врачом РФ 4 июля 2014 г. №41 

12. Письмом Минобрнауки РФ от 11.12.2006г. 306 – 1844 «О примерных требованиях к 

программам дополнительного образования детей» 

13. Уставом ОУ. 

1.1 Направленность: техническая  

1.2 Актуальность программы. 

Современный мир сегодня предъявляет новые требования к восприятию и использованию 

информационно- коммуникационных технологий в работе с детьми. Техника заняла прочные 

позиции во многих областях современной жизни, быстро проникла в  школы и дома. Научно– 

техническая революция расширила понятие грамотности: теперь грамотным считается тот 



человек, который не только пишет, читает, считает, но и умеет пользоваться персональным 

компьютером. Начальная компьютерная грамотность, навыки использования персонального 

компьютера стали  необходимы каждому школьнику. Чтобы приобрести навыки работы на 

компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь 

персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия 

наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.  

Таким образом, актуальность введения программы дополнительного образования 

«Занимательная информатика» становится необходимостью, продиктованной временем.  

Новизна данной программы состоит в создании межпредметных проектов, где большое внимание 

уделено развитию творческих способностей и исследовательских навыков учащихся. 

Программа является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных 

(операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом 

всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов 

– освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов, способов 

деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных 

жизненных ситуациях. 

Цели: 

• формирование у учащихся умения владеть компьютером, использовать его для 

оформления результатов своей деятельности и решения практических задач;           

• подготовка учащихся к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически 

развитого общества; 

• раскрытие основных возможностей, приемов и методов обработки информации разной 

структуры с помощью офисных программ. 

Задачи: 

формирование знаний о значении информатики и вычислительной техники в развитии общества 

и в изменении характера труда человека; 

• формирование умений моделирования и применения компьютера в разных предметных 

областях; 

• формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве 

средства для решения практических задач; 

• формирование умений и навыков работы над проектами по разным школьным 

дисциплинам. 

Программа разработана с учётом особенностей второй ступени общего образования, а также 

возрастных и психологических особенностей учащихся. 

Изучение информационных технологий в 5 классах является неотъемлемой частью современного 

общего образования и направлено на формирование у подрастающего поколения нового 

целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера как 

современного средства обработки информации.  

1.3 Адресат программы и возрастные особенности: 

Программа предназначена для учащихся в возрасте 12–13  лет без предъявлений 

требований к знаниям и умениям.  



1.4 Объем и срок освоения программы.  

Форма обучения – очная. 

Учащиеся формируются в разновозрастные группы по 9 человек. 

Занятия проводятся 2 раза в неделю. Продолжительность занятия — 35 минут. 

1.5 Особенности организации образовательного процесса: 

Обучаясь по программе, дети проходят путь от простого к сложному, с учетом возраста к 

пройденного материалу на новом, более сложном творческом уровне. 

Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие самостоятельного 

технического творчества. 

Теоретический материал при реализации программы подается небольшими порциями с 

использованием игровых ситуаций; 

✓ для закрепления и проверки уровня усвоения знаний применять рефлексивные 

интерактивные упражнения; 

✓ практические задания составлять так, чтобы время на их выполнение не превышало 20 

минут. 

1.6 Форма обучения: 

✓ Формы занятий определяются количеством детей и особенностями материала. Занятия 

проводятся по группам в аудитории. Занятий для самостоятельного изучения материала 

вне аудитории не предусмотрено. 

✓ Форма занятий — по количеству детей, фронтальная, при которой, работа преподавателя 

ведется сразу со всей группой в едином темпе и с общими задачами. При этом выделяется 

время на проверку работы каждого обучающегося через определенные промежутки 

времени, для фиксации правильности выполнения полученного материала. 

1.7 Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий: 

✓  Программа рассчитана на детей в возрасте от 12 до 13 лет. Группа формируется из 9-ти 

человек — по количеству рабочих мест (компьютеров). 

✓  Объем программы составляет 72 учебных часа. 

✓  Срок реализации программы составляет 34 учебные недели в период времени с 1 

сентября по 31 мая. Запланированный срок реален и достаточен для достижения цели и 

ожидаемых результатов. 

✓  Режим занятий: 2 раза в неделю по 35 минут, что соответствует требованиям 

санитарно-эпидемиологического законодательства. 

1.8 Планируемые результаты 

Личностные образовательные результаты:  

1. широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы познания и 

творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации 

творческого потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет 

развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

2. готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

3. интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе 

обучения другим предметам и в жизни; 

4. основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных 

процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей 

современной действительности; 



5. способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными 

смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях 

развития информационного общества; 

6. готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их 

результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной 

информационной деятельности; 

7. способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее 

анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения; 

8. развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

9. способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные образовательные результаты:  

1. уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного 

использования при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

2. владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: 

анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное 

достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, 

классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, 

выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение 

логических цепочек рассуждений и т.д., 

3. владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже 

известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых 

для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – 

предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его 

соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся 

того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

4. владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 

и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 

методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

5. широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде 

соответствующих редакторов; поиск, передача и размещение информации в 

компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

6. владение базовыми навыками исследовательской деятельности, выполнения творческих 

проектов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

7. владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и 

взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной 

собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную 



деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, 

представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование 

коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни. 

Предметные образовательные результаты 

в сфере познавательной деятельности: 

1. освоение основных понятий и методов информатики; 

2. выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение 

сходства и различия протекания информационных процессов в различных системах; 

3. выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, 

определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей 

данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, 

графы, диаграммы); 

4. преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её 

смысла и полноты; 

5. решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств 

информационных технологий; 

в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 

1. понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности 

окружающего мира и определяющего компонента современной информационной 

цивилизации; 

2. следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации; 

3. авторское право и интеллектуальная собственность; юридические аспекты и проблемы 

использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности; 

в сфере коммуникативной деятельности: 

1. получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью 

электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи; 

2. овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, формирования 

запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ навигации (браузеров) и 

поисковых программ; 

3. соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче 

информации по телекоммуникационным каналам. 

в сфере трудовой деятельности: 

1. рациональное использование распространённых технических средств информационных 

технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного процесса, 

усовершенствование навыков полученных в начальной школе; 

2. выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи; 

3. использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых документов 

(форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовершенствование 

навыков, полученных в начальной школе; 

4. приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том 

числе с помощью компьютера. 

в сфере эстетической деятельности: 



1. знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из различных 

образовательных областей и средствами их создания; 

2. приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью возможностей 

средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных). 

в сфере охраны здоровья: 

1. понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влияния на здоровье 

человека, владение профилактическими мерами при работе с этими средствами; 

2. соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими 

средствами информационных технологий. 

Планируемые результаты освоения учащимися курса "Занимательная информатика" в 5-6 классе 

уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных 

результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с 

позиции оценки достижения этих результатов. 

По окончании курса учащиеся смогут: 

1. углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации 

как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их 

роли в современном мире; 

2. работать в графическом редакторе: создавать и редактировать графические изображения, 

создавать открытки, коллажи и т.п. 

3. работать в текстовом редакторе: вводить, редактировать, форматировать и сохранять 

текстовый документ, оформлять текст в виде колонок, списков, устанавливать 

колонтитулы, создавать и редактировать таблицы. 

4. работать в среде компьютерных презентаций: создавать и редактировать компьютерную 

презентацию, моделировать процессы или явления с помощью анимации. 

5. работать в среде программирования Scratch: создавать простые скрипты для одного и 

нескольких спрайтов, производить смену костюмов, сохранять полученные проекты. 

1.9 Формы аттестации: 

Способ проверки: знакомство с исходными знаниями, умениями и навыками; наблюдение 

за деятельностью обучающихся на каждом занятии; задания для проверки знаний по конкретной 

теме; контрольные задания, тестирование, устный опрос; отчёты индивидуальные и групповые в  

различной форме: рисунки, презентации, буклеты и т.д. 

1.10 Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов 

Для отслеживания результатов обучения по программе используется метод 

педагогического наблюдения, беседа с учащимися, педагогический анализ проводимых отчетных 

мероприятий.   

МОНИТОРИНГ освоения Общеобразовательной (общеразвивающей) программы 

дополнительного образования 

  Цель: отслеживание динамики развития личностных качеств и исполнительских навыков 

обучающихся. 

С целью проверки эффективности развития  личностных качеств и исполнительских 

навыков обучающихся были разработаны ее критерии и уровни.  

• Универсальные учебные действия;  

Подготовка по предмету. В  ходе проведения мониторинга применялись  следующие методы: 



• наблюдение,  

• опрос,  

• беседа,  

• диагностика,  

• обобщение педагогического опыта,  

• опытная работа.  

Критерию  «универсальные учебные действия»   соответствуют следующие показатели: 

- Мотивация, активная позиция обучающегося - интерес и потребность к данному виду 

деятельности, активность самоорганизации и стремление к занятиям, проявляемая  активность 

при достижении целей, эмоциональное  участие в процессе обучения, умение устанавливать 

личностный смысл деятельности, мотивировать ее внутренней или внешней необходимостью. 

- Умение работать в команде - наличие коммуникативных навыков как фактора социализации 

обучающихся,  создания благоприятного  климата  в детском коллективе для более легкого и 

успешного освоения программы. 

- Умение самостоятельно находить способы решения поставленной задачи – осознание 

обучающимися  уровня освоения планируемого результата деятельности, приводящее  к 

пониманию своих проблем и тем самым созданию предпосылок для дальнейшего 

самосовершенствования. 

Критерию «Подготовка по предмету» соответствуют следующие показатели: 

- Критериями  оценки  усвоения  разделов  образовательной  программы служит 

самостоятельность ребенка, показанная в программах:  

Высокий уровень  

− ребенок свободно выполняет задания в программах Paint,  Microsoft  Word ориентируется  

в  смыслообразующих звеньях информационного потока, выстраивает из них логическую 

цепочку, приводящую  к  умозаключениям,  самостоятельной  интерпретации. В 

компьютерных играх проявляет мышление, быстроту реакции.  

− выше среднего ребенок старательно выполняет задания в программах Paint, Microsoft 

Word, свободно действует клавиатурой. Делает  умозаключения.  В  компьютерных  играх  

проявляет мышление, быстроту реакции.  

Средний уровень  

− ребенок выполняет задания в программах Paint, Microsoft Word, небольшой помощью 

наставника, свободно действует с клавиатурой. Делает выводы, умозаключения.  

− в компьютерных играх проявляет мышление, логику.  

Ниже среднего  

− ребенок с трудом выполняет задания в программах Paint, Microsoft Word, действует с 

клавиатурой. 

−  в компьютерных  играх  не  всегда  справляется  с  предложенным  заданием, действует 

медленно.  

Низкий уровень  

− ребенок не освоил программы Paint, Microsoft Word, с трудом  действует  клавиатурой.   

− В компьютерных  играх  не  справляется  с  предложенным  заданием,  действует  

медленно. 

Результаты  в  виде  условных  обозначений  вносятся  в  таблицу. Содержательный  контроль  и  

оценка  результатов. 

1.11 Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: 

Основной целью данной программы является формирование и развитие у детей  навыков и 

умений  конструирования  и начального программирования, способность применять полученные 

знания при решении бытовых и учебных задач. 



Успехи, достигнутые учащимися, демонстрируются во время проведения творческих 

мероприятий и оцениваются соучениками, родителями  и педагогами.  

Для этого используются такие формы: 

• открытые занятия; 

• обобщающие занятия; 

• защита проектов. 

1.12  Материально-техническое обеспечение 

Для реализации настоящей программы требуется:  

• наличие компьютерного класса, с оборудованием, соответствующим санитарным нормам; 

• 9 ученических мест; 

• каждое учебное место должно быть оборудовано 1 компьютером с установленным 

программным обеспечением, соответствующим  следующим характеристикам:  

• ПО MS Office 

• принтер, сканер; 

• видеопроектор. 

2. Учебный план 

№п/п                    Название разделов, тем Всего 

часов 

1 Компьютерная графика  KolourPaint.  18 

2 Текстовый процессор Writer.  16 

3 Мультимедийная интерактивная презентация в программе  

Libre Office Impress.  

16 

4 Программирование в Scratch. 18 

5 Резерв учебного времени 4 

Итого 72 

3.Содержание учебного плана 

Компьютерная графика (18 часов). 

 

Роль компьютерной графики в жизни современного человека. Растровая 

графика. Форматы графических файлов. Интерфейс и основные возможности растрового 

графического редактора Kolour Paint. Создание, редактирование и сохранение растровых 

изображений. 

 

Практические работы: 

 

• Практическая работа № 1 «Интерфейс графического редактора Kolour Paint. 

Форматы графических файлов». 

• Практическая работа № 2 «Инструменты графического редактора Kolour Paint». 



• Практическая работа № 3 «Сборка рисунка из деталей». 

• Практическая работа № 4 «Создание рисунка "Открытка на праздник"». 

• Практическая работа № 5 «Построение изображений с помощью Shift». 

• Практическая работа № 6 «Создание рисунка "Кубик"». 

• Практическая работа № 7 «Создание рисунка "Узор из кружков"». 

• Практическая работа № 8 «Создание рисунка из пикселей "Акула"». 

• Практическая работа № 9 «Создание рисунка "Новогодняя ёлочка"» 

• Практическая работа № 10 «Создание рисунка "Ветка рябины"». 

 

В результате изучения данного раздела учащиеся должны 

 

Знать/понимать: 

 

• назначение растровой графики; 

• форматы графических файлов; 
• основные возможности и инструменты графического редактора Kolour Paint. 

Уметь: 

 

• сохранять графическое изображение в различных форматах; 

• создавать и редактировать изображения в растровом графическом редакторе 

Kolour Paint; 

 

Текстовый редактор (16 часов) 

 

Создание документов в текстовых редакторах. Ввод, редактирование и 

сохранение текстового документа. Форматирование текстового документа. Форматирование 

символов, абзацев, создание списков, колонтитулов, колонок. 
Работа с таблицами в текстовом редакторе. Работа с встроенными 
графическими примитивами в текстовом редакторе. 

 

Практические работы: 

 

• Практическая работа № 1 «Интерфейс текстового редактора 

LibreOfficeWriter». 

• Практическая работа № 2 «Работа на клавиатурном тренажёре». 

• Практическая работа № 3 «Ввод и редактирование текста». 

• Практическая работа № 4 «Форматирование текста: атрибуты шрифта». 

• Практическая работа № 5 «Форматирование текста: заливка». 

• Практическая работа № 6 «Форматирование текста: атрибуты абзаца» 

• Практическая работа № 7 «Создание, редактирование и форматирование списков». 

• Практическая работа № 8 «Форматирование страницы: заливка, подложка, 

обрамление». 

• Практическая работа № 9 «Колонтитулы, вставка специальных символов» 

• Практическая работа № 10 «Колонки» 

• Практическая работа № 11 «Создание таблиц». 

• Практическая работа № 12 «Редактирование таблиц» 

• Практическая работа № 13 «Форматирование таблиц». 



• Практическая работа № 14 «Работа со встроенными графическими 
примитивами» 

 

В результате изучения данного раздела учащиеся должны 

 

Знать/понимать: 

 

• понятие текстового редактора, виды редакторов 

• принципы создания и редактирования текстовых документов 

• способы форматирования текстовых документов: шрифта, абзаца, страницы 

• принципы создания, редактирования и форматирования таблиц 

 

Уметь: 

• создавать, редактировать и сохранять текстовые документы 

• форматировать текстовые документы и их составляющие: шрифт, абзац 

• оформлять документы особыми способами: колонтитулы, списки, колонки 

• создавать, редактировать и форматировать таблицы 

• создавать изображения в текстовом редакторе с помощью встроенных графических 

примитивов 

Мультимедийные интерактивные презентации (16 часов) 

 

Роль мультимедийных интерактивных презентаций в жизни современного человека. Создание, 

редактирование, форматирование и сохранение 

компьютерной презентации. Работа с анимацией в презентации. Вставка 

изображений, звука и видео в презентацию. Управление презентацией с помощью 

гиперссылок. 

 

Практические работы: 

 

• Практическая работа № 1 «Интерфейс программы LibreOfficeImpress». 

• Практическая работа № 2 «Ввод информации в презентацию. Знакомство с 

шаблонами». 

• Практическая работа № 3 «Художественное оформление презентации. Вставка 

изображений». 

• Практическая работа № 4 «Анимация в презентации». 

• Практическая работа № 5 «Управление презентацией с помощью 

гиперссылок». 

• Практическая работа № 6 «Вставка звука в презентацию» 

• Практическая работа № 7 «Вставка видео в презентацию». 

• Практическая работа № 8 «Проект "Прыгающий мячик"». 

• Практическая работа № 9 «Проект "Солнечная система"» 

• Практическая работа № 10 «Проект "Рождественская ёлочка"» 

 

В результате изучения данного раздела учащиеся должны 

 

Знать/понимать: 

 



• роль и назначение компьютерной презентации; 

• принципы создания, редактирования и форматирования презентации; 

• способы установки изображения, звука и видео в презентацию; 

• принципы создания гиперссылок. 

Уметь: 

• создавать, редактировать и форматировать компьютерные презентации; 

• устанавливать в презентацию изображения, звук и видео; 

• создавать управляющие кнопки и гиперссылки; 

 

работать с анимацией. 

 Программирование в Scratch (18 часов) 

 

Введение в программирование. Интерфейс программы Scratch. Назначение понятий 

скрипт и спрайт, смена костюма. Создание скриптов для одного и нескольких спрайтов. 

Работа со встроенными скриптами. 

 

Практические работы: 

 

• Практическая работа № 1 «Интерфейс программы Scratch». 

• Практическая работа № 2 «Создание скрипта для спрайта "Кот"». 

• Практическая работа № 3 «Знакомство с разнообразием спрайтов в 

программе». 

• Практическая работа № 4 «Создание скрипта для 2 спрайтов». 

• Практическая работа № 5 «Создание скриптов для нескольких спрайтов». 

• Практическая работа № 6 «Проект "Карандаш"» 

• Практическая работа № 7 «Разработка компьютерной игры». 

• Практическая работа № 8 «Проект "Фортепиано"». 

• Практическая работа № 9 «Проект "Мультфильм" или "Компьютерная  игра"» 

 

В результате изучения данного раздела учащиеся должны 

 

Знать/понимать: 

 

• роль и назначение программирования; 

• определение алгоритм и исполнитель 

• принципы создания скрипта; 

Уметь: 

• создавать и редактировать скрипты для спрайтов; 

• запускать программу на выполнение; 

• производить поиск и отладку ошибок; 

• создавать скрипты для выполнения несколькими спрайтами 
одновременно. 
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